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Abstract. Deseori in sisteme de mdsurare, dirijare sau in aplicatii portabile este nevoie de afisare a
informagiei grafice frd implicarea calculatorului. In lucrare se propune o realizare a subsistemului grafic
de afisare pentru un sistem de mdsurare. Pentru afisare se poate utiliza orice monitor CRT, TFT sau direct
pe panel LCD/TFT.

Cuvinte cheie: Controler grafic, microcontrolere AVR, FPGA, CPLD.

1. Introducere

Structurile numerice integrate incep s fie tot mai mult utilizate in multiple domenii ale activititii
umane. Acestea inglobeazd un numdr tot mai mare de functii, in dispozitive avand dimensiuni din ce in ce
mai mici si consumand din ce in ce mai putind energie.

La momentul actual sistemele informationale, cum ar fi sisteme de navigare pentru automobil,
terminale informationale, sisteme Smar: Home, sisteme de masurare si de conducere, au nevoie de mijloace
de afigare a informatiei grafice. Cerintele fatd de aceste sisteme sunt intr-o continus crestere, deoarece pe
lingd informafie text este nevoie de afigare a obiectelor 3D, meniurilor si animatiei.

Pentru generarea imaginii in astfel de sisteme se pot utiliza diferite mijloace tehnice [3,5]:

1. Microcontroler de uz general
2. Controler implementat pe FPGA
3. Controler specializat.

Microcontrolerele de uz general au o productivitate destul de limitats si pot fi utilizate doar pentru
afigarea informatiei destul de simple la o rezolutie de ordinul QVGA-VGA. Unicul avantaj. a astfel de
sisteme este pretul redus.

Controlerele grafice implimentate pe FPGA (Field Programable Grid Array) pot avea caracteristici
destul de performante datoritd utilizirii calculului paralel. Aceste sisteme se caracterizeazs si de un nivel
inalt de flexibilitate. Dezavantajul principal este necesitatea de proiectare a nucleului grafic ce realizeaza
functiile de desenare §i gestionare a memoriei video.

Controlerele grafice specializate in mare parte au icorporat nucleul de implimentare a primitivelor
2D/3D, interfata cu memoria video externd sau memoria interni (integratd pe chip). insa majoritatea acestor
circuite utilizeazd interfata PCI (sau AGP) ce face foarte dificil utilizarea lor in sisteme dedicate. Exists insi
controlere grafice ce au o interfata conventionald de procesor. Printre producitorii de astfel de cipuri se poate
de mentionat EPSON, Toshiba, NEC, Fujitsu.

Pentru subsistemul dat a fost ales controlerul grafic de la Fujitsu - MB86291AS (Scarlet). Acest
controler are inglobata pe chip 16-Mbiti SDRAM memorie video, nucleu geometric 2D/3D ce functioneazi
la o frecventd 100 MHz avind o ratd de desenare 800 Mpixeli/sec, o iesire RGB analogic3 si una digitals, o
intrare video RBT-ITU656 (YUV 4:2:2). Imaginea poate fi formata din 4 straturi logice, 2 dintre care se
impart In sectii. Nucleul grafic functioneazi cu o rezolutie 1024 x 768 x 16 biti. Interfata cu procesorul Host
se realizeaza prin intermediul unei magistrale configurabile pe 32 biti la care poate fi conectat unul dintre
procesoare FR30, SH3/SH4, V83x fari logica addugitoare [3].
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Fig. 1. Structura Controlerului Grafic MB86291AS (Scarlet)
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